Занятие по внеурочной деятельности: «Умники и умницы»
Тема занятия: «Русские буквы и цифры»
Цели: создание воспитывающей среды, обеспечивающей активизацию социальных, интеллектуальных интересов учащихся в свободное время.
Задачи:
· привлечь школьников к участию в увлекательной и полезной игре;
· активизировать познавательную деятельность детей; 
· способствовать развитию умения грамотно выражать свои мысли; 
· создавать условия для развития самоорганизации, умения организовать свою деятельность; 
· содействовать развитию личной ответственности и коммуникативных умений при работе в коллективе, в команде.

Форма проведения: работа в группах
Возрастучастников: 7 лет, 1-й класс
Оборудование: ИАД, проектор, система голосования, поле для игры «Умники и умницы»: один квадрат – зелёная дорожка, две квадрата- жёлтая дорожка, три квадрата – красная дорожка; жетоны – магниты «смайлики».
У учащихся: пульты для голосования, комплекты для работы в группах: буквы, цифры, знаки для игры «Живые буквы», ребусы-пазлы, эмблемы «умник».
Ход занятия:
I. Самоопределение к деятельности.
Личностные УУД: развитие познавательного интереса, самоопределение;
Коммуникативные УУД: слушать собеседника.
Ведущий (ученик): Здравствуйте, друзья! Сегодня у нас встреча в интеллектуальном клубе, где будет проходить игра «УМНИКИ И УМНИЦЫ». 
- Поприветствуем команду 1-а класса. (входит класс под музыку) 
-Эта игра для всех вас. В ней нет зрителей, вы все ее участники. Послушайте внимательно правила игры. Чтобы получить звание «умника» вам необходимо активно участвовать в игре и отвечать правильно на вопросы. Проходя по дорожкам знаний за каждый верный ответ вы получите жетон. Наберёте большое количество жетонов, получите звание «УМНИКА». Итак, начинаем. Хлопнем в ладоши. Игра началась.

II. Введение в тему занятия.
Познавательные УУД: формулирование познавательной цели; подведение под понятие.
Регулятивные УУД: прогнозирование
Коммуникативные УУД: выражение своих мыслей с достаточной полнотой и точностью.
Личностные УУД: развитие познавательного интереса.
- Разминка. Выходим на зелёную дорожку. Вам надо определить, чему будет посвящена наша игра. 
Задание на ИАД. (Дети стоят у ИАД, задание выполняют по одному) .
-Что вы видите? (Буквы с цифрами). У каждой буквы своя цифра. Расставьте цифры в порядке возрастания. 
1-А, 2-З, 3-Б, 4-У, 5-К, 6-А                                           - Азбука.
- Что обозначает слово «азбука»? (книга, в которой буквы расположены по порядку)   Звучит стихотворение: Как хорошо уметь читать.
Как хорошо уметь читать!
Не надо к маме приставать,
Не надо бабушку трясти:
«Прочти, пожалуйста! Прочти!»
Не надо умолять сестрицу:
«Ну, почитай ещё страницу».
Не надо звать,
Не надо ждать,
А можно взять
И почитать!
- Почему ребёнок смог прочитать? (он знал буквы) Поднимите руку, кто знает буквы? (все). Для чего надо знать буквы? (чтобы читать)
- Я вам прочитаю стихотворение, а вы подумайте, что надо знать, чтобы считать?
Звучит второе стихотворение: Ученик:
Без счёта не будет на улице света.
Без счёта не может подняться ракета.
Без счёта письмо не найдёт адресата.
И в прятки сыграть не сумеют ребята.
Запомните все, что без точного счёта
Не сдвинется с места любая работа!
- Что надо знать, чтобы считать? (цифры) Поднимите руку, кто знает цифры? (все)
- Чему посвящена наша игра «Умники и умницы»? (буквам и цифрам) На доске: Игра «Умники и умницы» 
Тема: Русские буквы и цифры.
-Какая цель нашей игры? Чтобы заработать как можно больше жетонов, вы должны показать свои знания по этой теме.
-У вас первый жетон. Итак, (звучит музыка) начинаем 1 тур. Выходим на жёлтую дорожку.
III. Создание проблемных ситуаций (в игровой форме).
Познавательные УУД: структурирование знаний; анализ, умение выделять необходимую информацию; умение структурировать знание; создание способов решения проблемы.
Регулятивные УУД: умение контролировать и оценивать  свои действия, 
Коммуникативные: умение слушать учителя и своих сверстников, работать сообща; 
Личностные УУД: формирование понимания значения ИКТ в жизни человека; бережного отношения к учебно-лабораторному оборудованию; умение аргументировать свою позицию.
1 тур.  Мозговой штурм. 
- Итак, начинаем 1 тур. Руки вверх, хлопнем 1 раз. Выходим на жёлтую дорожку. Сколько заданий на жёлтой дорожке? ( два задания).
1 задание – машина времени.
- Отправимся в давние времена. Внимательно слушайте и запоминайте, на столах пульты, с помощью которых вы будете отвечать на вопросы по данному материалу: откуда появились современные буквы и цифры. Закройте глаза. (звучит музыка) Перенесёмся в далёкие времена.  (появляется свиток) У меня в руках свиток. Послание от славян.
Сценка.
Учитель (со свитком в руках):
Гой вы славные наши гостюшки, разлюбезные милые детушки! Расскажу я вам о Святой Руси, о далеких временах, вам неведомых. (Слайд ИАД)
Жили-были тогда добрые молодцы, раскрасавицы красные девицы. А у них были добрые матушки и премудрые строгие батюшки. Умели они пахать да косить, дома-терема рубить; умели и холсты ткать, узорами их вышивать. (Слайд ИАД)
Вот только грамоты наши предки не ведали, не умели книги читать и письма писать. И явились в славянских странах два просветителя – братья мудрые, Кирилл с Мефодием. И придумали они буквы, а из них составили азбуку. (Слайд ИАД)
Слайд свитка с буквами кириллицы.
- Называлась эта азбука КИРИЛЛИЦА. Кто догадается почему? 
(ответы детей)

На доске: Кириллица
Кирилл и Мефодий.
 «аз»  «буки»  «веди»            43     33
- Как называются эти буквы?  Буква Аз - азбуке начало. Буква Буки. В народе говорят: «Сначала аз да буки, потом и науки». Буква Веди – про нее говорят, что она всё знает, всё ведает.
Доп. вопрос:- Кто догадался откуда пошло название азбука? (от первых букв: «аз» и «буки»).Название азбуки  происходит от первых букв славянского алфавита – Аз и Буки.Буквы старинной  азбуки были немного похожи на наши.  Но назывались  они совсем иначе. Например: а - аз, б - буки, в - веди, г - глаголь, д - добро, е - есть, ж - жизнь, и - иже, л - люди, п – покой, с – слово, т - твердо и т.д.
- В славянской азбуке было 43 буквы. А сколько сейчас? (33)
-Вернёмся в наше время. Разойдитесь по группам. Работа с пультами. Проверка ваших знаний. Можно пользоваться карточками на доске.
1. Кто создал первую славянскую азбуку? (А. Кирилл   В. Мефодий  С.Кирилл и Мефодий)
2. Как называли первую славянскую азбуку? (А. КириллицаВ. Букварь  С.Кириллочка)
3. Сколько букв было в славянской азбуке? (А. 44 В. 43 С.33)
4. Сколько букв  в современной азбуке? (А. 44 В. 43 С.33)
- Посмотрим результаты. Молодцы! Справились.4 вопроса – 4 жетона.
2задание – «Весёлые цифры». Дети подходят к интерактивной доске.
Слайд ИАД. Весёлые цифры. 1  2  3  4  5  6  7  8  9  0  Прочитаем. 
Слайд ИАД. Выбери только современные цифры и поставь их на дорожку. 
1  III5  V  7СD8  9  X0  2  VI3 4 L6
- Современные цифры, к которым мы привыкли появились при Петре 1. Придумали их арабы. Оставшиеся цифры – это римские цифры, они обозначены буквами.  Что они обозначают? ( III– 3, D– 500, L -50) Для их записи используют буквы латинского алфавита.
- Справились с заданием. Получите 1 жетон.

Музыкальная пауза
IV. Формирование опыта и предметных знаний.
Познавательные УУД: использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения познавательных задач; логические действия: сравнение, анализ, синтез, обобщение;
Регулятивные УУД: действовать в соответствии с установленными правилами; с помощью учителя и сверстников распределяют в группе заданные роли и действуют в соответствии с ними; 
Коммуникативные: умение слушать учителя и своих сверстников, работать сообща; умение действовать в соответствии  с установленными правилами при работе в группе;
Личностные УУД: формирование понимания значения ИКТ в жизни человека; бережного отношения к учебно-лабораторному оборудованию; умение аргументировать свою позицию.
2 тур – основной.
Главная  дорожка – дорожка –«практика» - красная дорожка. Покажите эрудицию, свои знания на практике.
-Поднимите руки вверх, хлопните 2 раза. Второй тур начался. Сколько заданий на красной дорожке? (три задания) Разойдитесь по группам.
Первое  задание. Игра  «Живые буквы и цифры».
- Помощники в группах возьмите со стола конверты. Помощники раздают каждому ученику карточку с буквой или цифрой, или знаком, картинку не показывать. По очереди участники групп поднимают карточки и находят себе пару – такую же букву или цифру. Встают парой за руки, те кто остался без пары, выясняем почему.
Получаете 2 жетона.
Второе  задание.    Работа в группах: составить ребус и отгадать его.
- Буквы и цифры дружат в некоторых заданиях. Это задание – ребусы – пазл. Ваша задача – собрать ребус и отгадать. (В каждой группе по два ребуса).
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- Каждая группа поднимает и показывает свой ребус, а остальные отгадывают.
- Получаете 5 жетонов.
Дополнительное задание.  Слайд ИАД. С. 43 №105 Дети стоят у ИАД. Получают 2 жетона.
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V. Рефлексия занятия.
Познавательные УУД: умение делать выводы, самоопределение.
Регулятивные УУД: контроль и оценка процесса и результатов деятельности;
Коммуникативные УУД: участвовать в коллективном диалоге
Личностные УУД: адекватно воспринимать чужое мнение
- Игра подошла к концу. Вы заработали много жетонов. Применили свои знания на практике? (да). Что вам понравилось? Будете еще играть в эту игру? 
- У вас нас столе эмблема умника, если вы считаете, что вы заслужили звание «умник», вы прикрепляете эмблему к пиджаку, если нет – то оставьте его до следующего раза.
Ведущая:
А сейчас давайте произнесем клятву всех «Умников и умниц»
(ученики произносят вместе с ведущим следующие слова):

Решать готовы любые задачи,

Идти готовы вперед и вперед,

Мы знаем тот, кто не хнычет, не плачет,

Нигде, никогда  не пропадет.

Мы все добудем, поймем и откроем.

Нам незнакомы усталость и лень.

Лишь тот становится в жизни героем,

Кто побеждает себя каждый день.

Ведущая:
Я вам желаю побеждать себя каждый день, каждый день открывать все новые знания, идти только вперед.



Приложение.
Игра с болельщиками
Ведущий. Я села в автобус. В автобусе кроме меня было 17 пассажиров. На первой остановке вошли 6 человек, а вышли 2. На второй вошли еще 10 человек, но никто не вышел. На следующей остановке вошли 3 человека, а вышли 8. Потом на остановке вошли еще 4 человека, а вышли 7. На следующей остановке вошел гражданин с собакой. Сколько было остановок?
Гости. Пять остановок.


[bookmark: _GoBack]Самоанализ открытого занятия по внеурочной деятельности «Умники и умницы».
Тема: «Русские буквы и цифры».
          Вашему вниманию было представлено занятие  по теме «Русские буквы и цифры» в первом классе, внеурочная деятельность «Умники и умницы».
     Цели занятия: 
1). формирование  УУД на основе ранее сформированных знаний;
2). формирование опыта применения ранее сформированных знаний и действий.
     В соответствии с поставленной целью основная деятельность на занятие  — решение проблемных задач с использованием изученного материала, учитывая особенность первого класса – занятие проходит в игровой форме.
     В структуре занятия представлены следующие этапы: 
1-ый — адаптационный, задачами которого является: 
первое -мотивация и самоопределение к  деятельности, которая решалась на основе  метода демократической беседы, введение в игру и создания психологически комфортной обстановки.
второе -выявление предварительных знаний на основе метода проблемной ситуации с использованием ИАД. 
     На данном этапе учащимися выполнялись УУД, развитие познавательного интереса, самоопределение (Л); умение слушать собеседника, выражать свои мысли с достаточной полнотой (К); формулирование познавательной цели; подведение под понятие  (П); прогнозирование (Р).

     2-ой этап: основной. В ходе этого этапа решалась следующая задача:
формирование знаний о русских буквах и цифрах с использованием дополнительной информации.
     Эта задача решалась на основе разрешения интеллектуального затруднения  посредством демонстрации, наблюдения, работы с ИАД, системой контроля и мониторинга знаний, имеющегося опыта.
     На этом этапе учащимися выполнялись УУД, как структурирование знаний; анализ, умение выделять необходимую информацию; создание способов решения проблемы (П); умение контролировать и оценивать  свои действия (Р); умение слушать учителя и своих сверстников, работать сообща (К); формирование понимания значения ИКТ в жизни человека; бережного отношения к учебно-лабораторному оборудованию; умение аргументировать свою позицию (Л).
      3-ий этап — творческий. В ходе этого этапа решались такие задачи: 
первое — формирование опыта по знанию русских букв и цифр, 
второе — развитие интеллектуальных способностей и познавательных интересов. 
     На третьем этапе выполнялись такие УУД: использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения познавательных задач; логические действия: сравнение, анализ, синтез, обобщение (П); действовать в соответствии с установленными правилами; с помощью учителя и сверстников распределяют в группе заданные роли и действуют в соответствии с ними (Р); умение слушать учителя и своих сверстников, работать сообща; умение действовать в соответствии  с установленными правилами при работе в группе (К); формирование понимания значения ИКТ в жизни человека; бережного отношения к учебно-лабораторному оборудованию; умение аргументировать свою позицию (Л).
     Итог занятия проводился на основе повторения и рефлексии внеурочной деятельности. При этом учащимися выполнялись следующие УУД: умение делать выводы, самоопределение (П); контроль и оценка процесса и результатов деятельности (Р); участвовать в коллективном диалоге (К); адекватно воспринимать чужое мнение (Л).
     Психологическая атмосфера в классе поддерживалась формами работы: игры, решение проблемных задач творческого характера, работа с ИАД, пультами для голосования, демонстрации сценки. 
Общение на занятие было продуктивным и качественным. Дети смогли реализовать свои познавательные и эмоциональные потребности, возможности и способности. Ситуация успеха формировалась во время всего занятия.
     Цель занятия достигнута, поставленные задачи решены, что обеспечивает достижение всех планируемых результатов: личностных, метапредметных, предметных.
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